ANEXO Il - PROGRAMAS/CONTEUDOS PARA AS PROVAS ESCRITAS

PROVAS COMUNS A TODAS AS MATERIAS/DISCIPLINAS

LEGISLACAO DO SERVICO PUBLICO FEDERAL
1. Lei n2. 8.112/1990: Dispde sobre o regime juridico dos servidores publicos civis da Unido, das autarquias e das fundag¢des publicas federais
2. Lei n2 12.772/2012: Dispde sobre a estruturacdo do Plano de Carreiras e Cargos de Magistério Federal

3. Lei n° 8.027/1990: Dispde sobre normas de conduta dos servidores publicos civis da Unido, das Autarquias e das Funda¢des Publicas, e da outras

providéncias

4. Decreto n2. 1.171/1994 (Cédigo de Etica dos Servidores Publicos): Aprova o Cédigo de Etica Profissional do Servidor Publico Civil do Poder Executivo

Federal

EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

1. Educagdo profissional e tecnoldgica no Brasil: organizagdo e bases conceituais
2. Projeto Politico-Pedagdgico do IFRN

3. Identidade e concepgdes institucionais

4. Principios e diretrizes orientadores da prética pedagoégica

5. Concepgoes, principios e fundamentos do curriculo integrado na educagdo profissional e tecnoldgica

PROVAS DE CONHECIMENTOS ESPECIFICOS|

ADMINISTRACAO CONTABIL E FINANCEIRA

1. Finangas corporativas

1.1. Introdugdo a finangas corporativas

1.2. Planejamento financeiro

1.3. Estrutura de capital

1.4. O valor do dinheiro no tempo

1.5. Politica de dividendos

1.6. Andlise das demonstragdes contabeis

2. Mercado de capitais

2.1. Introdugdo ao mercado de capitais, consumo e investimento
2.2. DecisGes de investimento: técnicas de orgamento de capital
2.3. DecisGes de investimento: em condigdes de incerteza e risco
2.4. Equilibrio de mercado: CAPM e APT

2.5. Eficiéncia de mercado

2.6. Moderna teoria de carteira de investimentos

3. Contabilidade de custos

3.1. Conceitos e classificagdo de custos

3.2. Sistemas de custeio

3.3. Margem de contribuigdo e ponto de equilibrio

3.4. Formagdo de pregos de venda



3.5. Gerenciamento de estoques

3.6. Custos para planejamento e controle

BIOLOGIA

1. Biologia celular e molecular

1.1. Origem e evolugdo das células

1.2. Bioquimica celular (carboidratos, lipideos, proteinas e acidos nucleicos)

1.3. Envoltdrios celulares: estruturas e fungdes

1.4. Organelas citoplasmaticas: estruturas, fungbes e inter-relagdes

1.5. Citoesqueleto: estrutura, organizagdo e fungdes

1.6. Nucleo celular: caracteristicas gerais, componentes e fungées

1.7. Metabolismo celular: quimiossintese, respiragdo celular, fermentagdo e fotossintese

1.8. Ciclo celular: interfase, mitose e meiose

2. Biologia Humana

2.1. Embriologia: controle de natalidade e métodos contraceptivos, doengas sexualmente transmissiveis, gametogénese e fecundagdo, desenvolvimento

embrionario (segmentagdo, gastrulagdo, neurulagdo, organogénese e anexos embrionarios)

2.2. Histologia animal: epiteliais, musculares, nervoso e conjuntivo (propriamente dito, reticular, adiposo e ésseo)

2.3. Fisiologia dos sistemas humano: sistema imune, enddcrino, cardiovascular, excretor, nervoso, digestério

3. Genética

3.1. Expressdo genética: transcri¢do e tradugdo em procariotos e eucariotos

3.2. Conceitos fundamentais: genes, genoétipo, fenétipo, leis de Mendel e hibridismo

3.3. Estudo de heredogramas e probabilidades

3.4. Herangas genéticas monogénicas e poligénicas

3.5. Estudo dos grupos sanguineos na espécie humana

3.6. Determinagdo do sexo e influéncia na heranga

3.7. Ligagdo génica e mapeamento cromossémico

3.8. Biotecnologia: conceitos, técnicas e aplicagdes

4. Seres vivos

4.1. Sistematica, taxonomia e analise de cladogramas

4.2. Virus, prions e doengas relacionadas

4.3. Reino monera: caracteristicas gerais e doengas relacionadas

4.4. Reino protoctista: caracteristicas gerais e doencas relacionadas

4.5. Reino fungi: caracteristicas gerais e doengas relacionadas

4.6. Reino vegetal: caracteristicas morfofisioldgicas das briofitas, pteridofitas, gimnospermas e angiospermas

4.7. Reino animal: caracteristicas morfofisioldgicas dos invertebrados e vertebrados, e doengas relacionadas

5. Evolugdo bioldgica

5.1. Teorias evolutivas e origem da vida



5.2. Evidéncias da evolugdo: homologia, analogia, 6rgdos vestigiais, semelhangas embrionarias, fésseis e filogenia molecular

5.3. Fatores evolutivos: migragdo, mutagdo, selegdo natural, recombinagdo génica e deriva génica

5.4. Genética de populagdes

5.5. Especiagdo e adaptagdo

6. Ecologia

6.1. Ecologia de ecossistemas: ciclagem da matéria e fluxo de energia

6.2. Ecologia de populagdes: estrutura e dindmica

6.3. Ecologia de comunidades: estrutura, dindmica e interagdes entre populagdes

6.4. Dominios morfoclimaticos, biomas e ecossistemas aquaticos no Brasil

6.5. Poluigdo ambiental e interferéncia humana em ecossistemas naturais

DESENHO TECNICO

1. Desenho técnico

2. Desenho arquiteténico

3. Desenho assistido por computador (CAD)

4. Ferramentas CAD

5. Modelagem digital

6. Projeto arquitetonico, acessibilidade e legislagdo

DESENVOLVIMENTO DE JOGOS DIGITAIS

1. Conceitos de jogos digitais

1.1 Histdrico

1.2 Mercado de jogos

1.3 Categorias de jogos digitais

1.4 Contexto dos jogos digitais na sociedade

1.5 Papéis e processos no desenvolvimento de jogos

1.6 Modelos de plataforma e de perfil de jogador

1.7 Motores e componentes de jogos

2. Projetos de jogos digitais

2.1 Fundamentos do projeto de jogos

2.2 Elementos de um projeto de jogo

2.3 Andlise sistemdtica de requisitos de jogos digitais

2.4 Definigdo e elaboragdo das mecanicas de jogos

2.5 Elaboragio de fases ( /eve/ design)

2.6 Balanceamento de jogos

2.7 Prototipagem e testes

2.8 Documentos de game design

3. Plataformas e distribuigdo de jogos digitais



3.1 Jogos para dispositivos moveis

3.2 Jogos para console

3.3 Jogos para aplicativos PC

3.4 Jogos web

3.5 Engines de desenvolvimento

4. Desenvolvimento de jogos digitais

4.1 Bibliotecas gréficas

4.2 Motores de jogos (Godot, Unity, Unreal) e suas linguagens de programagdo

DIDATICA

=

. Fundamentos histoérico-filosoficos da educagdo e da didatica

N

. Fundamentos histdricos e epistemoldgicos da didatica no Brasil e sua influéncia na formagdo e no trabalho docente

w

. Concepgdes e fundamentos da psicologia da educagdo e sua influéncia nas praticas pedagdgicas

4. A educagdo brasileira do periodo colonial a contemporaneidade

wv

. Reformas curriculares dos ensinos superior e de 12 e 22 graus no periodo da ditadura militar e da Lei 13.415/2017: uma sociedade em disputa

o

. Reformas e diretrizes politico-curriculares a partir dos anos de 1990

~

. Projeto politico-pedagégico como instrumento da gestdo democratica

focl

. Planejamento e avaliagdo da aprendizagem: concepgdes e praticas

w

. Interdisciplinaridade, transdisciplinaridade e multiculturalismo como fundamentos do curriculo e das préticas pedagogicas
10. Formagdo docente e profissionalizagdo da docéncia
11. Principios do curriculo integrado para a educagdo profissional e tecnoldgica e para a educagdo de jovens e adultos

12. Inclusdo, diversidade e relagdes étnico-raciais na educagdo

EDUCAGAO FiSICA

1. A educagio fisica escolar no ensino médio: histérico, conteudos, abordagens pedagdgicas e a Base Nacional Comum Curricular e legislagdo
2. Corpo e cultura de movimento

2.1. Conhecimentos sobre o corpo: histérico, sociocultural, bioldgico e estético

2.2. Conceitos, defini¢des e usos do movimento humano

2.3. Diversidade de corpos e suas manifestagdes de movimento: étnico-raciais, género, pessoas com deficiéncia
3.0 jogo

3.1. Origem e evolugdo do jogo

3.2. Conceitos e aplicagbes do jogo

3.3. CriagOes e ressignificagdo do jogo

3.4. Jogos indigenas e étnico-raciais

4. A ginastica

4.1. Origem e evolugdo da ginastica

4.2. Conceitos e classificagbes da ginastica

4.3. Ginastica de condicionamento fisico



4.4, Ginasticas competitivas: fundamentos técnicos, histdricos e culturais

4.5. Ginasticas e saude: aspectos histdricos e culturais, tipos e classificagdes

5. Adanga

5.1. Aspectos histdricos, politicos, culturais e sociais das dangas

5.2. Tipos de dangas

5.3. Aspectos tedricos e metodoldgicos da coreologia

5.4. Danga e consciéncia corporal

6. O esporte

6.1. Aspectos historicos, culturais e sociolégicos do esporte e do esporte adaptado

6.2. Esporte educacional, esporte de lazer, esporte de rendimento e o mundo do trabalho

6.3. Tipos e classificagdo do esporte

6.4. Esporte: diversidade e identidade cultural

6.5. Fundamentos técnicos e taticos

6.6. Relagdes entre esporte, salde e aprendizagem de valores sociais

6.7. Esporte, midias e tecnologias

6.8. O uso politico e econdmico do esporte

7. Aluta

7.1. Conceito e classificagdo das lutas

7.2. Aspectos histéricos e socioculturais das lutas

7.3. Sentidos e significados filosoficos das lutas

8. Avaliagdo em Educagdo Fisica Escolar: critérios e aplicagdes pedagdgicas no ensino médio

9. Qualidade de vida e trabalho

9.1. Construgdo sdcio-historica das relagdes sociais no mundo do trabalho

9.2. Conceito de qualidade de vida e promogdo da saude

9.3. Qualidade de vida e saude no trabalho

10. Planejamento pedagdgico: conteudo, objetivos e aspectos metodolégicos em Educagdo Fisica no ensino médio

ELETROELETRONICA

1. Circuitos elétricos

1.1. Andlise de circuitos elétricos em corrente continua e alternada

1.2. Resistores, capacitores e indutores em corrente continua

1.3. Resistores, capacitores e indutores em corrente alternada

1.4. Transformadores e sistemas trifasicos

2. Eletronica analdgica

2.1. Amplificadores operacionais

2.2. Teoria dos semicondutores

2.3. Diodos e aplicagbes



2.4. Transistores e aplicagbes

3. Sistemas digitais

3.1. Circuitos combinacionais

3.2. Tecnologias de fabricagdo, familias légicas e circuitos integrados

3.3. Sistemas sequenciais

3.4. Controladores logico programaveis

4. Instalagdes elétricas

4.1. Normas brasileiras: ABNT NBR 5410, NBR 14039 e outras complementares

4.2. Esquemas elétricos: funcional, multifilar e unifilar

4.3. Projeto de instalagdo elétrica residencial

4.4. Dispositivos de protegdo

4.5. Fator de Poténcia e compensagdo de reativos

5. Acionamento eletrénico de maquinas elétricas

5.1. Eletronica de poténcia — dispositivos de poténcia, chaves eletronicas de poténcia, sistemas de disparo e dispositivos de protegdo

5.2. Conversores de poténcia

5.3. Motores elétricos

5.4. Controle e acionamento de mdaquinas elétricas

6. Instrumentagdo eletrénica

6.1. Circuitos para instrumentagao

6.2. Sistemas de aquisi¢gdo de dados

6.3. Conversores analdgico-digital e digital-analégico

6.4. Principios fisicos de funcionamento de sensores

7. Sistemas microcontrolados

7.1. Arquiteturas de microcontroladores

7.2. Memorias

7.3. Periféricos

8. Analise de circuitos eletrénicos em laboratérios de eletrénica

8.1. Fontes reguldvel e sua utilizagdo

8.2. Multimetro de bancada e sua utilizagdo

8.3. Osciloscopio digital e sua utilizagdo

8.4. Gerador de funges e sua utilizagdo

8.5. Matriz de contatos

FILOSOFIA

1. Introdugdo a Filosofia

1.1. Do mito a filosofia

1.2. A importancia da filosofia



1.3. 0 método da filosofia

1.4. Campos de investigagdo da filosofia

1.5. Periodos histéricos da filosofia

2. Cultura e filosofia politica

2.1. 0 homem e a cultura

2.2. Allinguagem

2.3. O mito

2.4. A politica

2.5. Democracia, cidadania e participagdo

2.6. Os conflitos sociais

2.7. O poder

2.8. As formas de governo

3. A Etica

3.1. Os constituintes do campo ético

3.2. Moral, ética e direito

3.3. Bioética

3.

S

. Antropoética

3.5. A ética do conhecimento

3.

o

. Etica ciéncia e politica

3.7. A ética da compreensdo

3.8. A ética da responsabilidade
3.9. Etica e meio ambiente

3.10. Etica das biotecnologias e da inteligéncia artificial
4. O Conhecimento

4.1. O que é conhecimento

4.2. O conhecimento da tradi¢do
4.3. O pensamento mitico

4.4. 0 conhecimento filoséfico
4.5. O conhecimento cientifico
4.6. 0 Conhecimento tecnolégico

4.

~

. Cientificismo

4.8. Os paradigmas emergentes da ciéncia

4.9. Estética filosofica

FiSICA

1. Cinemadtica escalar e vetorial

2. Leis de Newton e suas aplicagdes



3. Leis de conservagdo: energia, momento linear e angular

4. Estatica e dinamica de sistemas de particulas e corpos rigidos

5. Movimento dos corpos celestes e suas consequéncias, sistema solar
6. Hidrostatica e hidrodinamica

7. Ondas mecénicas

8.  Calorimetria e transferéncia de calor

9. Primeira Lei da Termodinadmica, propriedade térmica dos gases

10. Maquinas térmicas, Segunda Lei da Termodindmica, entropia

11. Eletrostatica, distribuicGes e movimento de cargas em campos, Lei de Gauss
12. Corrente elétrica, resisténcia elétrica e Efeito Joule, circuitos elétricos
13. Magnetostatica, magnetismo da matéria

14. Lei de Faraday-Lenz, Lei de Ampére

15. Equagdes de Maxwell, ondas eletromagnéticas

16. Optica geométrica: formacgdo de imagens, instrumentos 6pticos

17. Natureza ondulatéria da luz: cores, dispersdo, interferéncia, difragdo
18. Teoria da Relatividade Especial

19. Radiagdes e modelos atdmicos

20. Dualidade onda-particula e Principio da Incerteza

21. Efeito fotoelétrico e Efeito Compton

22. Metodologia no ensino de fisica: concepgdes alternativas, histdria e filosofia das ciéncias aplicadas ao ensino de fisica

FUNDAMENTOS DA ADMINISTRAGAO, GESTAO DE NEGOCIOS, LOGISTICA, MARKETING, COOPERATIVISMO, TERCEIRO SETOR E EMPREENDEDORISMO

ey

. Fundamentos de administragdo

N

. Gestdo organizacional

w

. Processos gerenciais

4. Estratégia empresarial

wv

. Empreendedorismo

[}

. Marketing

~

. Pesquisa de marketing

o]

. Administragdo da produgdo

w

. Logistica

10. Cooperativismo

11. Politica nacional do cooperativismo e o regime juridico das cooperativas

12. Terceiro setor

13. Sustentabilidade e economia circular

GEOGRAFIA

1. Conceitos e categorias fundantes da ciéncia geografica



1.1. Espago geogréfico, lugar, paisagem, territorio, regido e escala geografica

1.2. Os fixos, os fluxos e o territério usado

2. O espago geografico na era da informagdo e o contexto cartografico

2.1. Coordenadas geogréficas, fusos horarios e sistemas de informagdo geogréfica (SIG)

2.2. Geoprocessamento e elaboragdo de mapas (escala cartografica, legenda, orientagdo, projegGes cartograficas, mapas temdticos, anamorfoses)

3. Dindmica da natureza

3.1. Elementos da dinamica natural: o planeta em movimento — a tectbnica de placas e a deriva continental; estruturas geoldgicas; relevo; solo; clima;

hidrografia; formagdes vegetais

3.2. O relevo brasileiro e os dominios morfocliméticos no Brasil

4. Fontes de energia, a questdo ambiental e o desenvolvimento sustentavel

4.1. Fontes de energia e a questdo energética no Brasil

4.2. Problemas ambientais local e global

5. Produgdo e organizagdo do espago geografico no contexto da globalizagdo

5.1. A expansdo do sistema capitalista e o socialismo: da antiga a nova ordem mundial (a questdo norte e sul)

5.2. Regionalizagdo mundial no atual contexto da globalizagdo: comércio mundial, blocos econdmicos; meio técnico-cientifico-informacional; formagdo

territorial e a questdo regional no Brasil

6. Os espagos agrarios e as relagdes de produgdo: transformagdes e permanéncias

6.1. Estrutura fundidria, relagbes de trabalho e os movimentos sociais no campo; o espago agrario brasileiro

6.2. Estruturas agrarias tradicionais e a modernizagdo da agropecudria (a expansdo do agronegdcio); a relagdo campo-cidade e os problemas

socioambientais no campo

7. Industrializagdo e urbanizagdo: problemas e desafios

7.1. Revolugdes industriais e a produgdo do espago geografico mundial; modelos de organizagdo da produgio industrial; fatores locacionais; industria e

urbanizagdo no Brasil

7.2. Urbanizagdo: conceitos; hierarquia urbana, rede urbana e a classificagdo das cidades; a cidade e o setor tercidrio; problemas socioespaciais e

ambientais urbanos

8. Dinamica populacional: crescimento, estrutura e movimentos

8.1. Conceitos; teorias demograficas; estrutura da populagdo; populagdo e mercado de trabalho no mundo globalizado; dindmica da populagdo da

brasileira

8.2. Movimentos migratérios; conflito-étnicos-nacionalistas

GESTAO AMBIENTAL

1. Politicas publicas ambientais

1.1. Base legal e institucional para a gestdo ambiental

1.2. Instrumentos de gestdo ambiental

1.3. Instrumentos econémicos de politica ambiental

1.4. Métodos e técnicas de valoragdo ambiental

2. Sistemas de gestdo ambiental

2.1. Gestdo ambiental na industria

2.2. Normatizagdo



2.3. Normas ISO 14001

2.4. Auditoria ambiental

2.5. Processo de certificagdo ambiental

2.6. Relatdrios e comunicagdo ambiental

3. Licenciamento ambiental: autorizagdo, tipos e etapas de licenga

4. Avaliagdo de impactos ambientais

4.1. Legislagdo aplicavel

4.2. Métodos de previsdo de impactos

4.3. Avaliagdo da importancia (selegdo e valoragdo) de impacto ambiental

4.4. Analise de risco para avaliagdo de impactos ambientais

4.

w

. Consulta publica

4.6. Estudos de impactos ambientais

4.7. Medidas mitigatdrias e compensatdrias

5. Educagdo ambiental e desenvolvimento sustentavel

6. Poluigdo ambiental

7. Modelos de gestdo para economia circular

7.1. Produgdo mais limpa

7.2. Certificagdes e rétulos ecoldgicos

7.3. Eco-design

7.4. Ecoeficiéncia

7.5. Modelos inspirados na natureza

7.6. Avaliagdo de Ciclo de Vida (ACV)

8. Planejamento e gestdo ambiental

8.1. Gestdo ambiental publica

8.2. Sistema nacional do meio ambiente: organiza¢do administrativa e hierarquias

8.3. Indicadores ambientais

8.4. Cidades sustentaveis

8.5. Gestdo ambiental e gerenciamento integrado

HISTORIA

1. As relagdes sociais, a natureza e a terra

1.1. Relagbes entre sociedade, cultura e natureza, em diferentes periodos da Histdria

1.2. Usos e formas de propriedade da terra em diferentes tempos e espagos

1.3. Técnicas, instrumentos e transformagdo da natureza: da industria artesanal a maquinofatura

1.4. A cidade na histéria: dos primeiros nucleos urbanos as metrépoles

2. As relagdes de trabalho em diferentes sociedades e temporalidades

2.1. O trabalho entre povos indigenas



2.2. Monocultura colonial, mineragdo e pecuaria na América

2.

w

. Escravizagdo, trabalho e resisténcia na América colonial

2.4. Mercantilismo e trafico de escravizados

2.5. O trabalho nas civilizagdes da Antiguidade

2.6. Trabalho no campo e na cidade medievais

2.7. O trabalho na contemporaneidade: da revolugdo industrial a era digital

2.8. Migragdes em busca de trabalho

2.9. Organizagdo dos trabalhadores: entidades representativas, resisténcias patronais e partidos politicos

3. Processos de constituigdo dos territdrios, das nagdes e dos Estados

3.1. Conquista e preservagao do territdrio na América portuguesa

3.2. A politica administrativa: do periodo colonial ao periodo republicano

3.3. Aformagdo do povo brasileiro e a constituigdo da identidade nacional

3.4. Constituigdo e desintegracdo de Impérios europeus na América

3.5. Asditaduras na América Latina e os processos de redemocratizagdo

3.6. Integragdo politica, econdmica e cultural no processo de globalizagdo

3.7. Poder e propriedade na ordem feudal no medievo: do poder local ao poder nacional

3.8. O absolutismo e a formagdo dos Estados nacionais modernos

3.9. Reformas religiosas e Contrarreforma

3.10. Imperialismos e conflitos entre nages nos séculos XIX e XX

3.11. As experiéncias socialistas e suas crises no século XX

4. Cidadania e poder na Histdria

4.1. A concentragdo do poder no Brasil: dos “homens bons” as oligarquias imperiais e republicanas

4.2. Escraviddo indigena e africana, e a luta pela liberdade

4.3. O liberalismo, a crise do Antigo Regime e as revolugdes burguesas

4.4. As Constituigdes brasileiras e a cidadania

4.5. Desigualdades econdmicas e sociais e as lutas populares na atualidade

4.6. As experiéncias politicas grega e romana na Antiguidade

4.7. Os direitos das mulheres, dos jovens, das criangas e das minorias sociais

4.8. Midias, politica e a industria cultural: radio, televisdo, livros, jornais, revistas, cinema, redes digitais, computador e propaganda

4.9. Lutas sociais, rurais e urbanas: movimentos sociais de classes, de grupos étnicos, de relagdes de género e de categorias profissionais

5. A histéria em construgdo

5.1. Histdria, mitologia, memaria e historiografia

5.2. Histéria, Memoria e Patriménio

6. Propostas Curriculares de Historia

6.1. Formas de organizagdo dos conteudos histéricos

6.2. Diversidade social e cultural nas propostas curriculares: legislagdo e praticas educativas



6.3. Tendéncias e perspectivas do Ensino de Histéria: da esfera local ao dmbito mundial

6.4. A Historia na educagdo de jovens e adultos

7. Linguagens e documentos no ensino da Historia

7.1. Documentos escritos

7.2. Iconografia: das imagens fixas as imagens em movimento

7.3. Oralidade

8. Metodologias para o ensino de Histdria

8.1. A construgio de problemas histdricos

8.2. O ensino tradicional versus ensinos inovadores

8.3. Estudo do meio e praticas interdisciplinares

9. Materiais didaticos para o ensino de Historia

9.1. A produgdo de materiais didaticos e sequéncias didaticas

9.2. Livro didatico: concepgdes e usos

9.3. Oficinas didaticas

LINGUA INGLESA

=

. Active and passive voice

N

. Collocations and idioms

3. Common errors in written expressions

IS

. Conditional sentences

wv

. Determiners

[=)]

. Direct and indirect speech

~

. English for Specific Purposes (ESP): theory and application in English language classes

o]

. Integrating New Technologies into Language Teaching

o

. Discourse markers: conjunctions and prepositions

10. Modal verbs

11. Political aspects pf teaching English as an additional language in Brazil

12. Reading skills: elements of reference, inference, and nominal groups in text comprehension

13. Textual genres and English language teaching

14. Theory and practice applied to the teaching and learning of languages

15. Verb tenses and forms

LINGUA PORTUGUESA E LITERATURA BRASILEIRA

1. Letramento digital e tecnologias aplicadas ao ensino de Lingua Portuguesa e Literatura Brasileira

2. Concepgdes de sujeito, linguagem e texto e implicagdes para o ensino de Lingua Portuguesa e Literatura Brasileira

3. Concepgdes de gramatica e implicagdes para o ensino de Lingua Portuguesa

4. Concepgoes de literatura e implicagdes para o ensino de Literatura Brasileira



5. Variagdo linguistica e implicagdes para o ensino de Lingua Portuguesa

6. Estudo de texto e fatores de textualidade

7. Heterogeneidade enunciativa

8. Géneros discursivos e sequéncias textuais

9. Coesdo e coeréncia textuais

10. Norma padrdo: concepgao e prescrigdo no ambito da colocagdo, concordéancia, regéncia e pontuagdo
11. Organizagdo sintatica do periodo

12. Estrutura do texto académico e de divulgagdo cientifica

13. RelagGes entre Literatura Brasileira, Histdria e Cultura

14. Literatura Brasileira e identidade nacional

15. Percursos da poesia e da prosa literaria norte-rio-grandenses

MANUTENGAO E SUPORTE EM INFORMATICA

1. Estruturas fisica e funcional de microcomputadores

2. Estudo detalhado dos componentes fisicos dos microcomputadores

2.1. Gabinetes, fontes e sistemas de refrigeragcdo

2.2. Mouse e teclado

2.3. Placas mdes

2.4. Microprocessadores

2.5. Memorias

2.6. BIOS, SETUP, POST, chipsets, barramentos e interfaces

2.7. Dispositivos de armazenamento

2.8. Dispositivos de comunicagdo externa

2.9. Outros dispositivos

3. Instalagdo/utilizagdo de softwares de apoio a manutengio

4. Técnicas avangadas de manutengdo preventiva e corretiva de microcomputadores
5. Técnicas ndo convencionais para manutengao corretiva de microcomputadores
6. Técnicas de solda eletronica

6.1. SMT

6.2. SMD

6.3. BGA

7. Manutengdo em computadores portéteis

8. Seguranga e recuperagdo de dados

9. Condigdes reais e ideais de trabalho

10. Regras gerais para instalagdo, operagdo e manutengdo de equipamentos eletronicos
11. Fontes chaveadas para microcomputadores, filtros e estabilizadores de tensdo

11.1. Instalagdo, configuragdo e operagdo



11.2. Tipos mais comuns

11.3. Caracteristicas e padrdes

11.4. Funcionamento interno e externo

11.5. Mecanismos e circuitos eletrénicos

11.6. Principais problemas

11.7. Manutengdo preventiva

11.8. Manutengdo corretiva

12. Nobreaks (UPS)

12.1. Instalagdo, configuragdo e operagao

12.2. Tipos mais comuns

12.3. Caracteristicas e padroes

12.4. Funcionamento interno e externo

12.5. Mecanismos e circuitos eletrénicos

12.6. Principais problemas

12.7. Manutengdo preventiva

12.8. Manutengdo corretiva

13. Monitores de video

13.1. Instalagdo, configuragdo e operagdo

13.2. Tipos mais comuns

13.3. Caracteristicas e padroes

13.4. Funcionamento interno e externo

13.5. Mecanismos e circuitos eletronicos

13.6. Principais problemas

13.7. Manutengdo preventiva

13.8. Manutengdo corretiva

14. Impressoras

14.1. Instalagdo, configuragdo e operagdo

14.2. Tipos mais comuns

14.3. Caracteristicas e padrdes

14.4. Funcionamento interno e externo

14.5. Mecanismos e circuitos eletrénicos

14.6. Principais problemas

14.7. Manutengdo preventiva

14.8. Manutengdo corretiva

MATEMATICA

1. Conjuntos



2. Fungdes

2.1 Fungdo afim

2.2 Fungdo quadratica

2.3 Fungdo exponencial

2.4 Fungdo logaritmica

2.5 Fungdo trigonométrica

2.6 Fungdo modular

2.7 Fungdo composta

3. Sequéncias numéricas

4. Matrizes

5. Determinantes

6. Sistemas lineares

7. Andlise combinatdria

8. Bindmio de Newton

9. Probabilidade

10. Polindmios

11. Matemdtica financeira

11.1. Razdo e proporgdo

11.2. Porcentagem

11.3. Regime de juros simples

11.4. Regime de juros compostos

12. Trigonometria

12.1. Trigonometria no triangulo

12.2. Ciclo trigonométrico

12.3. EquagBes trigonométricas

12.4. Inequagdes trigonométricas

13. Geometria plana

14. Geometria espacial

15. Geometria analitica

16. Estatistica descritiva

17. Construgdo e Interpretacdo de graficos e tabelas

18. Limites

19. Derivadas: conceituagdo, propriedades e aplicages

20. Integral: conceituagdo, propriedades e aplicagGes

21. Teorema fundamental do calculo e aplicagdes

22. Divisibilidade



22.1. MDC, MMC e Algoritmo de Euclides

22.2. Teorema Fundamental da Aritmética

MODA E PRODUGAO DE VESTUARIO

1. Fundamentos do design de moda

1.1 Aspectos conceituais do design e da moda

2. Histéria da moda

2.1 Perspectiva histdrica e importancia dos estudos para o design
3. Marketing de moda

3.1 Estratégias de marketing

3.2 Branding de moda

3.3 Pesquisas de mercado

3.4 Visual merchandising

3.5 Marketing digital

4. Desenvolvimento de colegdo: processo de planejamento e criagdo de colegdo
5. Modelagem do vestuario

5.1 Antropometria

5.2 Modelagem em tecido plano

5.3 Modelagem em malha

5.4 Modelagem tridimensional

5.5 Interpretagdo do desenho de moda para a modelagem

6. Tecnologia da confecgdo

6.1 Fluxograma da industria de confecgdo

6.2 Operagbes de costura

6.3 Maquinas de costura industrial

6.4 Ficha técnica de produto

6.5 Sequéncia operacional

6.6 Relagdes com a Industria 5.0

7. Metodologias do design de moda

7.1 Métodos de desenvolvimento de novos produtos de moda

7.2 Processos de desenvolvimento de novos produtos de moda assistido por computador (CAD/CAM)

POLITICAS E GESTAO ESCOLAR

1. Economia global e informacional e suas implicagdes no mundo do trabalho e da educagdo: do taylorismo-fordismo a reestruturagdo produtiva a partir

dos anos de 1990

2. Politicas neoliberais e a reforma educativa no Brasil a partir dos anos 1990

3. Concepgdes, fundamentos e praticas de planejamento, gestdo e avaliagdo educacional na perspectiva histérico-politica brasileira

4. Financiamento da educagdo publica brasileira a partir dos anos de 1990



5. Planos Nacionais de Educagdo, Sistemas de ensino e o regime de colaboragdo entre os entes federados

6. Conselhos e colegiados nos ambitos da gestdo educacional e escolar brasileira a partir dos anos de 1980

7. Organizagdo e gestdo da educagdo brasileira com base na Constituigdo Federal de 1988, na Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (Lei n®

9.394/1996) e nos Planos Nacionais de Educacdo 2001-2010 e 2014-2024

8. Reformas, politicas publicas e diretrizes curriculares para o ensino médio e para a educagdo profissional no Brasil na contemporaneidade

9. Politicas, programas, projetos educacionais e as diretrizes curriculares para a educagio de jovens e adultos e para a educagdo profissional no Brasil a

partir dos anos de 1970

10. Politicas e diretrizes curriculares para a formagdo e o trabalho docente no Brasil para a educagdo basica e educagdo profissional a partir dos anos de

1990

PROCESSAMENTO DE ALIMENTOS

1. Quimica e bioquimica dos alimentos

1.1. Componentes principais dos alimentos: agua, carboidratos, lipideos, aminoacidos, peptideos, proteinas e enzimas

1.2. Componentes minoritarios dos alimentos: vitaminas, minerais e pigmentos

1.

w

. Oxidagdo lipidica em alimentos

1.4. Antioxidantes

1.5. Emulsdo e emulsificantes

1.6. Oleos essenciais

1.

~

. Aditivos quimicos

1.8. Reagdes de escurecimento em alimentos

1.9. Amido modificado

1.10. Gelatinizagdo e retrogradagdo do amido

1.11. Alimentos funcionais

2. Microbiologia dos alimentos

2.1. Importancia dos micro-organismos nos alimentos

2.2. Fontes de contaminagdo

2.3. Micro-organismos de interesse em alimentos

2.4. Fatores intrinsecos e extrinsecos que controlam o desenvolvimento microbiano nos alimentos

2.5. Micro-organismos indicadores

2.6. Micro-organismos Patogénicos de Importancia em Alimentos

2.7. Doengas microbianas de origem hidrica e alimentar

2.8. AlteragBes quimicas causadas por micro-organismos

2.9. Deterioragdo microbiana de alimentos

2.10. Controle do desenvolvimento microbiano nos alimentos

2.11. Critérios microbioldgicos para avaliagdo da qualidade de alimentos

3. Higiene e seguranga alimentar

3.1. Alimentos seguros e produgdo higiénica

3.2. Perigos fisicos, quimicos e microbioldgicos



3.3. Gestdo e controle da qualidade na industria de alimentos

3.4. Ferramentas de gerenciamento de seguranca alimentar

3.5. Legislagdo (Regulamentos e autoridades sanitérias)

4. Tecnologia e processamento de produtos origem animal

4.1. Tecnologia e processamento de leite e derivados

4.2. Tecnologia e processamento de carne e derivados

4.3. Tecnologia e processamento de pescado e derivados

4.4. Tecnologia e processamento de mel e produtos apicolas

4.5. Tecnologia e processamento de ovos e derivados

4.6. Legislagdes para produtos de origem animal

5. Tecnologia e processamento de produtos de origem vegetal

5.1. Tecnologia e fisiologia pés-colheita de frutas

5.2. Tecnologia e processamento de frutas e derivados

5.3. Tecnologia e processamento de hortaligas e derivados

5.4. Tecnologia e processamento de cereais e produtos de panificagdo

5.5. Tecnologia e processamento de grdos e derivados

5.6. Legislagdes para produtos de origem vegetal

PROJETOS AGRiICOLAS E AGRICULTURA DE PRECISAO

1. Sistema de orientagdo e automagdo na mecanizagdo

1.1. Projeto, dimensionamento e geréncia de mdquinas para as operagdes agricolas

1.2. Eletronica embarcada, automagdo e robética aplicada a agricultura

1.3. Maquinas e implementos agricolas aplicados a agricultura de precisdo

1.4. Interagdo maquina solo

1.5. Mapeamento da compactagdo do solo e areas compactadas

1.6. Controle de trafego, dire¢do automatica

1.7. Colheita monitorada

1.8. Elementos de IoT e robética aplicados a maquinas e equipamentos agricolas

1.9. Maquinas para aplicagdo localizada de insumos e taxa variavel

1.10. Uso de drones para o mapeamento de propriedades e pulverizagdo agricola

1.11. Sistema de navegacao global por satélite

2. Gestdo detalhada das lavouras

2.1. Métodos de amostragem do solo

2.2. Monitoramento da variabilidade espacial e temporal

2.3. Mapeamento da fertilidade do solo com agricultura de precisdo em sistemas de produgdo de culturas anuais e perenes

2.4. Aplicagdo localizada de fertilizantes e corretivos

2.5. Pulverizagdo localizada de alta performance



2.6. Manejo de irrigagdo localizada

3. Monitoramento e gestdo de lavouras

3.1. Determinagdo de zonas de manejo

3.2. Estimativa da produtividade de culturas agricolas em sistemas de produgdo

3.3. Processamento de dados e filtragens

3.4. Amostragens de dados

3.5. Aplicagdo localizada de insumos

3.6. Monitoramento de plantas daninhas, pragas e doengas em sistemas de produgdo de culturas anuais e perenes

3.7. Mapeamento de atributos do solo e das plantas

4. Sensoriamento remoto aplicado a agricultura de precisdo

4.1. Sensoriamento e sensores na agricultura

4.2. Sensoriamento proximal de solo e planta: medidas especializadas de propriedades do solo e da planta

4.

w

. Coleta de dados, calibragdo e mapas de produtividade em sistemas de produgdo de culturas anuais e perenes

4.4. Georreferenciamento e sistemas de referéncia

4.5. Métodos e medidas de posicionamento geodésico

4.

o

. Geoestatistica aplicada aos Sistemas de Produgdo de Culturas Anuais e Perenes

4.

~

. Aplicabilidade do sensoriamento direto e remoto nos Sistemas de Produgdo de Culturas Anuais e Perenes

4.8.

2]

Sistemas de Informagdo Geografica e definigdes para agricultura de precisdo nos Sistemas de Produgdo de Culturas Anuais e Perenes

4.9. Interpretagdo de dados, recomendagdes e aplicagdes com base em mapas e em sensores

5. Elaboragdo de projetos de agricultura de precisdo em culturas anuais e perene

5.1. Aplicagdes da agricultura de precisdo em sistemas de produgdo de grdos: Sistema de orientagdo e automagdo na mecanizagdo, gestdo detalhada das

culturas, monitoramento e gestdo das lavouras, sensoriamento remoto aplicado as culturas

5.2. Agricultura de precisdo em fruticultura irrigada: Sistema de orientagdo e automagdo na mecanizagdo, gestdo detalhada das culturas,

monitoramento e gestdo das lavouras, sensoriamento remoto aplicado as culturas

5.3. Agricultura de precisdo em cana-de-agucar: Sistema de orientagdo e automagdo na mecanizagdo, gestdo detalhada das culturas, monitoramento e

gestdo das lavouras, sensoriamento remoto aplicado as culturas

5.4. Agricultura de precisdo na cultura do algoddo: Sistema de orientagdo e automagdo na mecanizagdo, gestdo detalhada das culturas, monitoramento

e gestdo das lavouras, sensoriamento remoto aplicado as culturas

5.5. Agricultura de precisdo na cultura do Meldo: Sistema de orientagdo e automagdo na mecanizagdo, gestdo detalhada das culturas, monitoramento e

gestdo das lavouras, sensoriamento remoto aplicado as culturas

QuimMIcA

1. Estrutura atdémica e tabela periddica

2. LigagBes interatdmicas e intermoleculares

3. Teorias acido-base: Arrhenius, Bronsted-Lowry e Lewis

4. Quimica dos elementos do bloco D

5. Fungdes e reagdes inorganicas

6. Estequiometria

7. Gases



8. Solugdes

9. Termoquimica e termodindmica quimica

=

0. Cinética quimica

11. Equilibrio quimico

12. Equilibrio dcido-base

13. Equilibrios de solubilidade

14. Eletroquimica

15. Estruturas e ligagBes quimicas em compostos organicos

16. Fungdes organicas, suas caracteristicas, reagdes e sinteses

17. Estereoquimica

18. Polimeros Naturais e Sintéticos

19. Quimica ambiental

REDES DE COMPUTADORES

1. Conhecimentos gerais

1.1. Comunicagdo de dados

1.2. Topologia e elementos de rede, LANs, MANs e WANs

1.3. Modelo de referéncia OSI da I1SO

1.4. Protocolos da familia Ethernet: Ethernet, Fast Ethernet, Gigabit Ethernet (IEEE 802.1q, IEEE 802.1p, IEEE 802.1d) e 10 Gigabit Ethernet

1.5. Protocolos de comunicagdo da arquitetura TCP/IP

1.6. Enderegamento IP: IPv4; IPv6

1.7. Roteamento IP estatico e dindmico

1.8. Conceitos sobre projeto logico de redes

1.9. Normas e projeto de cabeamento estruturado de redes

1.10. Protocolos e configuragdes de redes sem fio

1.11. Protocolos de gerenciamento de redes

2. Gerenciamento de recursos e usudrios em sistemas Windows e Linux

2.1. Criagdo e administragdo de dominios

2.2. Administragdo de grupos e contas de usuarios

2.3. Compartilhamento e proteg¢do de recursos de rede

3. Conceitos e implementagdo de servigos de redes em sistemas Windows e Linux

3.1. Servigo de nomes de dominio (DNS)

3.2. Servigo de atribuigdo dindmica de enderegos IP (DHCP)

3.3. Servigo de acesso remoto (Servigo de Terminal)

3.4. Servigo da world wide web (HTTP)

3.5. Servigo de transferéncia de arquivos (FTP)

3.6. Servigos de proxy



3.7. Mecanismos de NAT

4. Tecnologias de redes em ambientes virtualizados
4.1. Virtualizagdo

4.2. Containers

4.3. Computagdo em nuvem

5. Seguranca de redes

5.1. Criptografia e assinatura digital

5.2. Sistemas de firewall

5.3. Sistemas de detecgdo de intrusos (IDS)

5.4. Redes privadas virtuais (VPN)

5.5. Regulamentagdo normativa de seguranga: ISO 27001:2005

SISTEMAS DE INFORMACAO

1. Linguagem de programagdo: Python 3, Javascript (ECMA Script 6 ou superiores), C++ e Java 8 (ou superiores)
1.1. Sintaxe basica

1.2. Declaragdo e atribuigdo de variaveis

1.3. Comandos de controle de fluxo

1.4. Programagdo orientada a objetos

1.5. Estrutura de dados

1.6. Complexidade de algoritmos

2. Banco de dados

2.1. Modelos de dados (conceituais e logicos)

2.2. Normalizagdo

2.3. Linguagens de consulta (SQL)

2.4. Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados Postgres (12 ou superiores) e MySQL (7 ou superiores)
2.5. Seguranga em banco de dados (controle de acesso, criptografia e auditoria) para Postgres (12 ou superiores) e MySQL (7 ou superiores)
2.6. Bancos de Dados NoSQL orientado a Documentos com MongoDB 8

2.7. Mapeamento objeto-relacional (Python com SQLAlchemy (1.5 ou superiores) e Java com Hibernate (6 ou superiores)
3. Andlise e projeto de sistemas orientada a objetos

3.1. Conceitos basicos: classe, objeto, atributo e método

3.2. Principios da orientagdo a objetos: abstragdo, encapsulamento, heranga e polimorfismo

3.3. Unified Modeling Language (UML)

3.4. Andlise de requisitos (levantamento e técnicas de elicitagdo)

3.5. Padrdes de projeto

3.6. Principios de design com SOLID

4. Arquitetura de software

4.1. Estilos arquiteturais



4.2. Modelo C4

4.3. Arquitetura baseada em microsservigos

5. Processos de desenvolvimento de software

5.1. Processos prescritivos (processo unificado)

5.2. Processos ageis (Scrum)

6. Desenvolvimento front-end

6.1. Fundamentos de HTML, CSS e JavaScript

6.2. Frameworks e bibliotecas populares (React (15 ou superiores), Vue.js (2 ou superiores))

6.3. Design responsivo e acessibilidade

6.4. Integragdo com APIs e gerenciamento de estado

6.5. Testes e depuragdo de aplicagdes front-end

7. Desenvolvimento back-end

7.1. Tecnologias Node.JS (20 ou superiores), Django Rest Framework (3 ou superiores), PHP Laravel (10 em diante)

7.2. Fundamentos de servidores e arquitetura de aplicagdes

7.3. APIs RESTful e GraphQL

7.4. Autenticagdo e seguranga de aplicagdes

7.5. Questdes de desempenho e escalabilidade

8. Interagdo humano-computador

8.1. Principios de design de interfaces

8.2. Usabilidade e acessibilidade

8.3. Interagdo multimodal (toque, voz, gestos)

8.4. Avaliagdo de interagdo e testes de usabilidade

8.5. Ergonomia e design centrado no usudrio

9. Geréncia de projeto

9.1. Metodologias de gerenciamento de projetos

9.2. Planejamento e defini¢do de escopo

9.3. Gestdo de riscos e resolugdo de problemas

9.4. Gestdo de recursos e equipes

9.5. Monitoramento e controle de projetos

9.6. Avaliagdo de desempenho e ligdes aprendidas

10. Verificagdo e validagdo de software

10.1. Técnicas de validagdo de software

10.2. Testes de software (unitarios e funcionais)






ANEXO Il — TEMAS PARA AS PROVAS DE DESEMPENHO

ADMINISTRAGAO CONTABIL E FINANCEIRA
1. Planejamento financeiro
2. Politica de dividendos
3. Formagdo de pregos de venda
4.  Sistemas de custeio
5. Andlise das demonstragBes contabeis
BIOLOGIA
1.  Metabolismo energético celular
2. Biologia do desenvolvimento animal: Processos embrionarios e diferenciagdo celular
3.  Sistema imune: Origem dos componentes celulares e mecanismos de defesa
4. Reino Plantae: Aspectos evolutivos e adaptativos
5. Sucessdo ecoldgica: Dinamica e influéncia de disturbios na diversidade
DESENHO TECNICO
1. Desenho técnico e arquiteténico
2. Condicionantes fisicos e legais na arquitetura
3. Ferramentas CAD
4. Modelagem digital
5.  Projeto arquitetdnico
DESENVOLVIMENTO DE JOGOS DIGITAIS
1. Programagdo Orientada a Objetos aplicada a Jogos Digitais
2. Game design
3. Padrdes de Programacdo de Jogos Digitais
4.  Mecanicas de jogos e jogabilidade
5. Motores e componentes de jogos
DIDATICA
1. Fundamentos histdricos e epistemoldgicos da Didatica no Brasil e sua influéncia na formagdo e no trabalho docente
2. Concepgdes e fundamentos da psicologia da educagdo e sua influéncia nas préticas pedagodgicas
3. Reformas e diretrizes politico-curriculares a partir dos anos de 1990
4.  Planejamento e avaliagdo da aprendizagem: concepgdes e praticas
5. Interdisciplinaridade, transdisciplinaridade e multiculturalismo como fundamentos do curriculo e das praticas pedagdgicas
EDUCAGAO FiSICA
1. Conhecimentos sobre o corpo: histérico, sociocultural, biolégico e estético
2. Aspectos histdricos, politicos, culturais e sociais do jogo

3. RelagBes entre educagdo fisica, saude e aprendizagem de valores sociais



4. Esporte, midias e tecnologias

5. Qualidade de vida e satde no trabalho
ELETROELETRONICA

1. Circuitos elétricos de corrente alternada

2. Acionamento e controle de maquinas elétricas

3. Transistores e suas aplicagdes

4. Circuitos digitais sequenciais

5. Interfaces de entrada e saida de microcontroladores
FILOSOFIA

1. O-racionalismo e o empirismo

2. Ocriticismo

3. Aéticaeamoral

4.  Filosofia politica

5.  Filosofia, ciéncia e tecnologia
FiSICA

1. Conservagdo do momento angular

2. Ondassonoras

3. Lentes esféricas

4. Segunda lei da termodinamica

5. Indugdo eletromagnética
FUNDAMENTOS DA ADMINISTRAGAO, GESTAO DE NEGOCIOS, LOGISTICA, MARKETING, COOPERATIVISMO, TERCEIRO SETOR E EMPREENDEDORISMO

1.  Processos gerenciais

2. Trade marketing

3. Gestdo de estoques e armazenagem

4. Sistema cooperativista brasileiro

5. Empreendedorismo social
GEOGRAFIA

1. Os dominios morfoclimaticos brasileiros

2. Hierarquia urbana e rede urbana

3. Estrutura e dindmica da populagdo brasileira

4. O espago norte-rio-grandense no contexto da globalizagdo e do meio técnico-cientifico-informacional

5.  Estruturas agrarias tradicionais e a modernizagdo da agropecudria
GESTAO AMBIENTAL

1. Sistemas de gestdo ambiental

2. Licenciamento ambiental

3. Avaliagdo de impactos ambientais



4.  Produgdo mais limpa
5.  Poluigdo ambiental
HISTORIA
1.  Histéria, memoria e patriménio
2. Poder e propriedade na ordem feudal no medievo: do poder local ao poder nacional
3. Técnicas, instrumentos e transformagdo da natureza: da industria artesanal a maquinofatura
4. Asditaduras na América Latina e os processos de redemocratizagdo
5. Aconcentragdo do poder no Brasil: dos “homens bons” as oligarquias imperiais e republicanas
LINGUA INGLESA
1. Adjectives
2. Modal verbs
3. Reading strategies
4. Textual genres
5. Verb tenses and forms
Observagdo: A aula devera ser ministrada prioritariamente em lingua inglesa ou mesclando inglés e portugués e em uma abordagem comunicativa.
LINGUA PORTUGUESA E LITERATURA BRASILEIRA
1. Heterogeneidade enunciativa
2.  Pratica de letramento linguistico-gramatical com enfoque na sequéncia textual
3. Estrutura do texto académico e de divulgagdo cientifica
4. Representatividade sociocultural na Literatura Brasileira
5. Percursos da poesia e da prosa literaria norte-rio-grandenses
MANUTENGAO E SUPORTE EM INFORMATICA
1. Manutengdo em computadores portateis
2. Manutengdo em monitores de video LCD
3. Manutengdo em impressora a laser
4.  Manutenc¢do em fontes chaveadas
5.  Manutengdo em nobreaks
MATEMATICA
1. Fungdes
2. Probabilidade
3. Trigonometria no tridngulo retdngulo
4.  Geometria analitica
5. Limite de funges de uma variavel real
MODA E PRODUGAO DE VESTUARIO
1.  Ficha técnica do produto de moda

2. Etapas do planejamento de uma colegdo de moda



3. Modelagem do vestudrio: principios basicos e técnicas de gradagdo
4. Adequages do produto de vestudrio aos conceitos de ergonomia
5. Confecgdo do vestuario: planejamento da confecgdo do produto a partir da interpretagdo do desenho
POLITICAS E GESTAO ESCOLAR
1. Concepgdes, fundamentos e praticas de planejamento, gestdo e avaliagdo educacional na perspectiva histérico-politica do brasileira
2.  Planos Nacionais de Educagdo, Sistemas de ensino e o regime de colaboragdo entre os entes federados
3. Reformas, politicas publicas e diretrizes curriculares para o ensino médio e para a educagdo profissional no Brasil na contemporaneidade
4. Politicas, programas, projetos educacionais e as diretrizes curriculares para a educagéo de jovens e adultos e para a educagdo profissional no
Brasil a partir dos anos de 1970
5. Politicas e diretrizes curriculares para a formagdo e o trabalho docente no Brasil para a educagdo basica e educagao profissional a partir dos

anos de 1990

PROCESSAMENTO DE ALIMENTOS

1.

Tecnologia de frutas: processamento de doces e geleias

Tecnologia do leite: processamento produtos fermentados

Tecnologia de cereais: processamento de pdes e biscoitos

Tecnologia de carnes: processamento de embutidos e defumados

Tecnologia de ovos: avangos tecnoldégicos no setor de ovos

PROJETOS AGRICOLAS E AGRICULTURA DE PRECISAO

1. Sistema de orientagdo e automagdo aplicado a mecanizagdo: maquinas e implementos agricolas aplicados a agricultura de precisdo,
mapeamento de varidveis do solo, aplicagdo de insumos em taxa varidvel e colheita

2. Mapeamento e monitoramento das lavouras: manejo de irrigagdo localizada, aplicagdo localizada de fertilizantes e corretivos, produtividade,
fitossanidade de culturas

3. Sensoriamento proximal de solo e planta: medidas especializadas nas propriedades do solo e da planta e sensores aplicados a agricultura

4. Coleta e interpretagdo de dados, geoestatistica, calibragdo com base em mapas e sensores em sistemas agricolas

5. Agricultura de precisdo em fruticultura irrigada: sistema de orientagdo e automagdo na mecanizagdo, gestdo detalhada das culturas,
monitoramento e gestdo das lavouras, sensoriamento remoto aplicado

QuimicA

1. Eletronegatividade e o carater das ligagdes quimicas

2.  Estudo comparativo entre as teorias acido-base: Arrhenius, Bronsted-Lowry e Lewis

3. Equilibrio quimico

4. Entalpia e Reagbes Endotérmicas e Exotérmicas

5. Isomeria e quiralidade

REDES DE COMPUTADORES

1. Estratégias de roteamento de datagramas IP

2. Seguranga em redes sem fio

3.  Virtualizagdao

4.  Protocolo TCP

5. Monitoramento e diagndstico de redes

SISTEMAS DE INFORMAGAO



Banco de dados NoSQL orientado a documentos com MongoDB

Padrdes de projeto

Desenvolvimento Backend com Django Rest Framework (3 ou superiores)

Desenvolvimento Frontend com React (15 ou superiores)

Testes de software (unitarios e funcionais)



ANEXO IV — TECNOLOGIAS ASSISTIVAS E ADAPTACOES PARA A REALIZACAO DE PROVAS OBJETIVAS

Fica assegurado o acesso as seguintes tecnologias assistivas na realizagdo de provas em Concurso Publicos e em processos seletivos, sem prejuizo de
adaptagdes razodveis que se fizerem necessarias:
| - A pessoa candidata com DEFICIENCIA VISUAL (nos termos do Decreto n2. 9.508, de 24 de setembro de 2023):

a) prova impressa em braille;

b) prova impressa em caracteres ampliados, com indicagdo do tamanho da fonte;

c) prova gravada em audio por fiscal ledor, com leitura fluente;

d) prova em formato digital para utilizagdo de computador com software de leitura de tela ou de ampliagdo de tela; e

e) designagdo de fiscal para auxiliar na transcrigdo das respostas;
Il - A pessoa candidata com DEFICIENCIA AUDITIVA (nos termos do Decreto n2. 9.508, de 24 de setembro de 2023):

a) prova gravada em video por fiscal intérprete da Lingua Brasileira de Sinais - Libras, nos termos do disposto na Lei n2 12.319, de 12 de setembro

de 2010, preferencialmente com habilitagdo no exame de proficiéncia do Programa Nacional para a Certificagdo de Proficiéncia no Uso e Ensino

da Libras e para a Certificagdo de Proficiéncia em Tradugdo e Interpretagdo da Libras/Lingua Portuguesa - Prolibras; e

b) autorizagdo para utilizagdo de aparelho auricular, sujeito a inspegdo e a aprovagdo pela Comissdo responsavel pelo Concurso Publico, com a

finalidade de garantir a integridade do certame;
Il - A pessoa candidata com DEFICIENCIA FiSICA (nos termos do Decreto n2. 9.508, de 24 de setembro de 2023):

a) mobilidrio adaptado e espagos adequados para a realizagdo da prova;

b) designagdo de fiscal para auxiliar no manuseio da prova e na transcri¢do das respostas; e

c) facilidade de acesso as salas de realizagdo da prova e as demais instalagdes de uso coletivo no local onde serd realizado o certame.
IV - A pessoa candidata AUTISTA (Nos termos da Lei n® 12.764, de 27 de dezembro de 2012)

a) Sala separada de realizagdo de provas, sem hiperestimulagdo sensorial.

V - A pessoa candidata que necessitar de tempo adicional para realizagdo das provas devera requeré-lo, com justificativa acompanhada de parecer
emitido por equipe multiprofissional ou por profissional especialista nos impedimentos apresentados por cada candidato, no prazo estabelecido em

Edital.



ANEXO V — MODELO DE LAUDO MEDICO A SER ENTREGUE POR PESSOAS CANDIDATAS COM DEFICIENCIA NA AVALIACAO BIOPSICOSSOCIAL

Atesto, para os devidos fins de direito, que o(a) Sr.(a)

apresenta a seguinte deficiéncia (espécie) sob o Cddigo Internacional de

Doenga (CID 10) , possuindo o seguinte grau / nivel de deficiéncia

, sendo a causa dessa deficiéncia (descrever/apresentar a causa da deficiéncia,

mesmo que apenas descrita a provavel causa)

, apresentando a pessoa candidata o

seguinte nivel de autonomia (apresentar o grau de autonomia da pessoa candidata -

Atesto, ainda, que a deficiéncia da pessoa candidata acima evidenciada é compativel com as atribuigdes do cargo de Professor da Carreira do Magistério

de Ensino Basico, Técnico e Tecnoldgico.

Fornego, também, as seguintes informagdes complementares:

1 - Se pessoa com deficiéncia fisica, a pessoa candidata faz uso de drtese, protese ou adaptagdes? () sim () ndo

2 - Se pessoa com deficiéncia auditiva, anexar exame de audiometria recente (até seis meses);

3 - Se pessoa com deficiéncia visual, anexar exame de acuidade em ambos os olhos (AO), com especificagdo da patologia e do campo visual;
4 - Se pessoa com deficiéncia mental:

4.1. Data de iniciodadoenga: __ /_ /

4.2. Especificar, também, as areas de limitagdo associadas e habilidades adaptativas:

5 - Se pessoa com deficiéncia multipla:

5.1. Especificar a associagdo de duas ou mais deficiéncias:

Data da emissdo deste Laudo (ndo superior a 180 dias):

de de

Nome do médico/Especialidade/CRM/Carimbo:

Observaggo: o laudo deverd conter o nome do médico, a assinatura, e, ainda, o nimero do CRM desse especialista na drea de deficiéncia/doenca da

pessoa candidata e o carimbo; caso contrario, o laudo ndo terd validade. Este, também, deverd ser legivel, sob pena de ndo ser considerado valido.



ANEXO VI — DECLARACAO DE COR / RACA

Eu, , CPF , pessoa candidata no Concurso Publico

deflagrado e regido pelo Documento 864913, concorrendo ao cargo de Professor da Carreira do Magistério de Ensino Basico, Técnico e Tecnoldgico sob
n2, de inscrigdo me autodeclaro . Estou ciente de que, em caso de falsidade ideoldgica, ficarei sujeito as

sangbes prescritas no Cédigo Penal e as demais cominag@es legais aplicaveis e que poderei perder o vinculo com a instituigdo, a qualquer tempo.

Natal/RN, de de

Assinatura da pessoa candidata



ANEXO VII — TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM / AUDIO

Neste ato, eu, , hacionalidade , estado civil

, portador(a) da cédula de identidade RG n9. , inscrito(a) no CPF sob
n2 , residente e domiciliado(a) na avenida / rua , ne. )
municipio de , UF , AUTORIZO o uso de minha imagem, qual seja através da entrevista, somente para efeitos de

utilizagdo no Concurso Publico regido pelo Documento 864913, visando garantir a seriedade e a transparéncia do referido certame. A presente
autorizagdo é concedida a titulo gratuito, abrangendo o uso da imagem acima mencionada em todo o territério nacional. Por esta ser a expressdo da
minha vontade, autorizo o uso acima descrito sem que nada haja a ser reclamado a titulo de direitos conexos a minha imagem ou a qualquer outro e

assino a presente autorizagdo em duas (2) vias de iguais teor e forma.

Natal/RN, de de

Assinatura da pessoa candidata
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